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การจ าลองความคิดแผนภาพและข้อความ 

         ขั้นตอนส าคญัในการแกปั้ญหา คือ การวางแผน  นอกจากตอ้งใชป้ระสบการณ์ ความรู้และความมี
เหตุผลแลว้ ยงัตอ้งรู้จกัวางแผนเป็นขั้นตอนและเป็นระเบียบ เช่น การจ าลองความคิดใหเ้ป็นขอ้ความหรือท า
เป็นแผนผงัท่ีเรียกวา่ผงังาน (Flow chart) ช่วยใหส้ามารถแกปั้ญหาไดดี้เฉพาะอยา่งยิง่ปัญหาท่ียุง่ยากซบัซอ้น 

และการเขียนผงังานจะใชส้ัญลกัษณ์ส่ือสารความหมายใหเ้ขา้ใจตรงกนัของสถาบนัมาตรฐานแห่งชาติ
อเมริกนั (The American National Standard Institute, ANSI) ไดก้ าหนดสัญลกัษณ์ไวเ้ป็นมาตรฐาน  ซ่ึงมี

รายละเอียดรูปแบบและความหมายท่ีควรทราบตามตารางต่อไปน้ี  

 

       
              ก่อนการเขียนโปรแกรม ผูพ้ฒันาโปรแกรมจะตอ้งเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีจะน ามาใชช่้วยงานโดย
พิจารณาจากปัจจยัต่างๆ ในการท างาน เน่ืองจากในปัจจุบนัมีภาษาคอมพิวเตอร์ให้เลือกใช้ไดห้ลายภาษา 
เช่น ภาษาปาสคาล ภาษาซี ภาษาจาวา เป็นตน้ แต่ละภาษาลว้นแลว้แต่มีรูปแบบและหลกัการในการสร้าง
งานท่ีแตกต่างกนั แต่อยา่งไรก็ตามทุกภาษาก็ยงัตอ้งมีโครงสร้างควบคุมหลกั 3 แบบ ไดแ้ก่        
       1. โครงสร้างแบบล าดบั (Sequential Structure) หมายถึง โครงสร้างท่ีแสดงขั้นตอนการท างานเป็นไป
ตามล าดบัก่อนหลงั 
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      2. โครงสร้างแบบมีทางเลือก (Selection Structure) หมายถึง โครงสร้างท่ีมีเง่ือนไข ขั้นตอนการท างาน
บางขั้นตอน ตอ้งมีการตดัสินใจ  
      3. โครงสร้างแบบท าซ ้ า (Repetition Structure) หมายถึง โครงสร้างท่ีขั้นตอนการท างานบางขั้นตอน
ไดรั้บการประมวลผลมากกวา่ 1 คร้ัง 
ตัวอย่างผงังาน (Flow chart) แบบต่างๆ 
     โครงสร้างแบบล าดับ                   โครงสร้างแบบมีทางเลอืก                           โครงสร้างแบบท าซ ้า 

 
ตัวอย่างการจ าลองความคิดในการวางแผนแก้ปัญหาเป็นผังงานและข้อความ 

 1. โครงสร้างแบบล าดับ 

ตัวอย่าง  ล าดบัขั้นตอนการวางแผนไปโรงเรียน 

เร่ิมต้น 

 ต่ืนนอน 

 อาบน ้าแต่งตวั 

  ไปโรงเรียน 

 จบ 

 การจ าลองความคิดเป็นผงังาน (แบบล าดับ) 

         



 2. โครงสร้างแบบทางเลอืก 

ตัวอย่าง  ล าดบัขั้นตอนการประเมินผลสอบ 

เร่ิมต้น 

 ทดสอบ 

 ตรวจผลการสอบและคิดคะแนนท่ีได ้

  ตรวจสอบคะแนนท่ีไดว้า่นอ้ยกวา่ร้อยล่ะ 50 หรือไม่ 

   ถา้นอ้ยกวา่ ใหส้อบแกต้วั 

   ถา้ไม่นอ้ยกวา่ ใหส้อบผา่น 

 จบ 

 การจ าลองความคิดเป็นผงังาน (แบบทางเลอืก) 

 
 
 
 
 



 3. โครงสร้างแบบท าซ ้า 

ตัวอย่าง  ล าดบัการตกัน ้าจากตุ่มคร้ังล่ะ 1 ขนัใส่จนถงัน ้าเตม็ 

เร่ิมต้น 

 ตกัน ้าจากตุ่ม 1 ขนั 

 เทน ้าใส่ถงั 

  ตรวจสอบน ้าเตม็ถงั หรือไม่ 

   ถา้ไม่เตม็ ใหต้กัน ้าต่อไป 

   ถา้เตม็ ใหห้ยดุตกัน ้า 

 จบ 

 การจ าลองความคิดเป็นผงังาน (แบบท าซ ้า) 
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